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학력사항
.  - . 
.  - .

경력사항
.  - .
.  - .

티몬  재직중
엑스이허브
개인사업자

가천 대학교 시각디자인과
방산 고등학교

연락처 ..
이메일 mjaedot@gmail.com
깃허브 github.com/mjae
블로그 mjae.github.io
사이트 mjaedot.com

하이미디어 아카데미 반응형 디자인 웹퍼블리셔반 
포토샵, 일러스트레이터 및 반응형 디자인, 웹퍼블리싱

서울디자인재단 주관 / 서울특별시 주최

프론트엔드 개발(HTML, CSS, JS)

.  -  현재

자격증
. 
. 

(국가공인) GTQ 급  한국생산성본부
컴퓨터그래픽스운용기능사  한국산업인력공단
웹디자인기능사  한국산업인력공단 

. 

대외활동
.  - .  유네스코 디자인 창의도시 서울 시민 서포터즈 기 

화장실문화시민연대 주관 / 안전행정부 & 서울특별시 후원
.  - .  대학생 머문자리 서포터즈 기 디자인팀 

봉사활동 및 디자인 작업 / UCM 이웃사랑 주최
.  - .  대학생 봉사단 어반케어 기 디자인팀

온라인 코딩교육 서비스 ̒코드잇 클로즈 베타 테스트’ QA사이트에서 더 많은 포트폴리오를 보실 수 있습니다.
.  - .  코드잇 클로즈 베타 테스트 유저

교육사항
.  - . 

패스트 캠퍼스 웹개발취업스쿨 학기.  - . 



M injee K im
장점
저의 장점은 투철한 도전정신입니다. 하지 않아서 후회하기보다는 무슨 일이든
부딪혀보고  깨우치는 타입입니다. 무엇을 배우는 것에서 만족하지 않고 늘 더 새로운
것을 배우기 위해 노력합니다. 먼저 자격증을 따보기도 하고, 대학교에서 배우지
못했던 부분은 학원을 다니기도 하는 등 제가 관심이 가는 분야를 조금씩 넓혀가는
중입니다. 관심이 생기는 분야가 넓어질수록 상황을 정확하고 객관적으로 분석하기
위해 노력합니다. 또한, 그 분야 전문가의 견해를 찾아보기도 하고 제 생각이 틀렸다는
판단이 들면 바로 수용하고자 노력하고 있습니다.판단이 들면 바로 수용하고자 노력하고 있습니다.

“화려한 꽃보다 튼튼한 줄기가 되자.” 이것이 오래도록 지켜가야 한다고 생각했던 저의
신조입니다. 외적인 아름다움도 중요하지만, 내적인 튼튼함이 없다면 무의미하다고
생각합니다. 제가 많이 부족하다는 것을 알고 있기에 현재에도 지속적으로 학습을
병행하면서 앞으로 나아가는 중입니다. 처음에는 웹디자인으로 시작하여 현재는
퍼블리싱까지 공부하여 접근성과 반응형을 경험해보았습니다. 그 외에 스크립트도
따로 공부해보고 싶어 프론트엔드 스쿨 과정인 학원도 다니게 되었습니다. 현재는
깃허브 블로그 (mjae.githu깃허브 블로그 (mjae.github.io)를 운영하며 공부한 것은 계속 업로드하고
있습니다. 아직 자바 스크립트가 비교적 서툴고 충분하지 않은 것을 알고 있지만
빠르게 변화하는 최신 트렌드 기술과 디자인을 맞춰나가기 위해 앞으로도 부족한
부분을 꾸준히 채워나갈 것이며 발전할 수 있도록 최선을 다할 예정입니다.

단점
저의 단점은 긴장을 잘한다는 점입니다. 중요한 발표나, 무대에 올라가면 긴장을 많이
하여 제 역량을 제대로 발휘하지 못 합니다. 이런 저의 단점을 보완하기 위해 그룹 활동
등에서 팀장을 자진해서 해보기도 하고 낯선 사람들을 만나는 동호회 활동을 하려고
노력하고 있습니다. 그렇기 때문에 저의 대학교 시절의 반은 동아리 활동이라고 해도
무방할 만큼 큰 비중을 차지합니다. 대학생이 되어 이것저것 다 해보고 싶은 욕심에
여러 동아리에 가입을 하였습니다. 저의 내성적인 성격은 동아리 생활을 하면서
바뀌었고 동아리 내에서 직책은 갖고 있지는 않지만, 심적으로 의지를 시켜주는바뀌었고 동아리 내에서 직책은 갖고 있지는 않지만, 심적으로 의지를 시켜주는
중추적인 역할까지 하게 되었습니다. 몸이 하나인 것이 안타깝게 느껴질 정도로
열심히 활동했고, 지금도 동아리 사람들과 지속적인 연락을 하고 있습니다.

경험
토끼다락이라는 개인사업자를 내어 디자인 카드 뉴스, 랜딩페이지 제작, 워드프레스
홈페이지 제작, 배너 작업 등 포괄적으로  작업하였습니다. 개인사업자로 년 가량
활동하는 동안 많은 것들을 배웠습니다.

예를 들면, 저는 개인사업자로 활동하는 동안 고객들과의 커뮤니케이션을 진행하며
클라이언트들의 니즈가 어떤 것인지 파악하고 그 니즈 안에서 최대한의 디자인을
뽑아내려고 노력하였습니다. 그 결과 맡기신 클라이언트가 충분히 만족하시어 다시
한번 연락을 주시고, 새로운 프로젝트를 함께 진행하는 경우도 종종 있었습니다.한번 연락을 주시고, 새로운 프로젝트를 함께 진행하는 경우도 종종 있었습니다.
다시 제게 연락을 주실 때마다 저는 충분한 커뮤니케이션과 클라이언트의 요구를
잘 이해한다면 최대한 클라이언트가 원하는 결과물을 내놓을 수 있을 거라 믿게
되었습니다. 가끔씩은 제가 할 수 없는 백엔드 기능적 부분으로 인해 저에게 맡기지
못하시는 경우도 있었지만, 제게 맡기지 못하게 되었을 때 아쉬워하시는 분들을
보면서 제가 더 배우고, 노력해야겠다는 마음가짐을 가지게 되었습니다.

엑스이허브에서는 기존에 알고 있던 오픈소스 XE에 직접적으로 기여할 수 있었을
뿐만 아니라 이론적으로만 알고 있고 직접적으로 프로젝트에 반영해보지 않았던뿐만 아니라 이론적으로만 알고 있고 직접적으로 프로젝트에 반영해보지 않았던
SCSS를 사용하여 여러 프로젝트를 진행할 수 있었습니다. 여러 CSS 방법론중에서
BEM 방법론으로 진행하였고, 추후에는 개발자들과 협의하여 BEM 방법론을
변형하여 단축시킨 후  프로젝트를 진행하기도 하였습니다. 퍼블리싱 작업을 할 때
전체적인 구조를 최대한 이해하고 파악하려고 노력하였고, 덕분에 추후 입사한
개발자에게 제가  개발자일거라 생각했다는 이야기를 듣기도 하였습니다. 해당
회사에서 주로 사용한 툴은 phpstorm, jira, zeplin, confluence, slack입니다.

티몬에서는 여러 시스템적인 부분을 배울 수 있었습니다. 티몬에서는 여러 시스템적인 부분을 배울 수 있었습니다. 과제를 진행할 때 어떻게
프로세스가 이루어지는지 파악할 수 있었고, 개발자 및 디자이너, 기획자, QA와
지속적으로 커뮤니케이션을 진행하여 커뮤니케이션 부분에서 좋은 평가를 받을 수
있었습니다. 그 외에도 지속적으로 들어오는 과제를 수행하였으며, 실력있는 팀원과
함께 심도 있는 코드를 짜려고 노력하고 있습니다.  현재는 회사에 남아있는 레거시
코드를 정리하는 과제와 NPM 세팅을 공부하고 있습니다.  회사에서 주로 사용하고
있는 툴은 vscode, jira, zeplin, confluence, swit (예전은 teams)입니다.
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description

skills
XE 게시판
스킨

오픈 소스 XE 게시판 일반 / 갤러리 / 웹진 스킨
. / . (리뉴얼)
퍼블리싱 참여도 %  퇴사 이후 일부 변경된 코드 있을 수 있습니다.

현재 배포(마스터 브랜치)된 게시판은 리뉴얼 전 게시판이며
리뉴얼된 코드는 develop 브랜치에 있습니다.

※ 

URL
https://www.xpressengine.com/forum

github
https://github.com/xpressengine/
plugin-board/tree/develop

html / css  /  SASS / jquery / git
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description

skills
오즈아레나
멤버십 사이트

 XE를 활용한 PC방 최초의 멤버십 서비스
. ~ . 개발 완료 시점
퍼블리싱 참여도 % 

현재 리뉴얼 준비중이기 때문에 해당 사이트가 변경될 수 있습니다.  ※ 

URL https://ozarena.com/

html / css / SASS  / jquery / git
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description

skills
컴포넌트
프로젝트

개인 컴포먼트 및 테마 템플릿 오픈 소스 프로젝트 
. ~ 현재
퍼블리싱 참여도 % 

현재 계속 진행중이며, 백엔드 구성은 PHP 라라벨입니다.※ 

URL
http://mjae.me

html / css / SASS / jquery / git / npm



04

description

skills
UNIUNI
커뮤니티

 모바일 전용 구독형 앱 서비스
. ~ .
퍼블리싱 참여도 % 

URL https://coffit.co.kr/

html / css  / SASS / jquery / git



Thanks!

minjee kim
ui developer


